Календарно-тематическое планирование

10 класс

	Тем а
	Дата (неделя)
	Выполнение
	Дом. задание

	1 четверть (18 часов)
	
	
	

	Информация и информационные процессы
	
	
	

	1. Вводное занятие. Техника безопасности. Краткая история информатики.  Вещество, энергия, информация – основные понятия науки. Что такое информация. В каких видах она существует. Свойства информации (что можно с ней делать). Передача информации. Информация аналоговая и цифровая. 
	1
	
	конспект

	2. Кодирование информации. Вероятностный подход к определению информации.
	2
	
	Конспект, тест

	3. Системы счисления.
	3
	
	В тетради

	4. Системы счисления.
	4
	
	В тетради

	5. Основные блоки компьютера, их функции и взаимосвязь. Магистрально-модульный принцип построения компьютера.
	5
	
	Конспект

	6. Программное обеспечение компьютера. Системное и прикладное программное обеспечение. Операционная система: назначение и основные функции. Файлы и каталоги. Работа с носителями информации. Ввод и вывод данных.
	6
	
	Конспект

	7. Практическое знакомство с операционной системой.
	7
	
	практика

	8. Понятие математической модели. Пример. Понятие алгоритма. Блок-схемы. Школьный алгоритмический язык.
	8
	
	В тетради

	9. Блок-схемы. Решение задач с использованием блок-схем.
	9
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	2 четверть (14 часов)
	
	
	

	Программирование
	
	
	

	10. Языки программирования. Трансляторы и компиляторы. Основы языка Турбо Паскаль. Основные конструкции. Запись разработанных алгоритмов на языке Турбо Паскаль.
	10
	
	В тетради

	11. Программы с ветвлением.
	11
	
	В тетради

	12. Программы с ветвлением. Особенности операторов ввода и вывода.
	12
	
	В тетради

	13. Оператор цикла. Разновидности оператора цикла.
	13
	
	В тетради

	14. Массивы. Составление алгоритмов с использованием циклов для одномерных массивов.
	14
	
	В тетради

	15. Составление программ.
	15
	
	В тетради

	16. Зачетное занятие.
	16
	
	

	
	
	
	

	3 четверть (20 часов)
	
	
	

	Программирование
	
	
	

	17. Решение задач на многомерные массивы с использованием вложенных циклов.
	17
	
	В тетради

	18. Составление программ.
	18
	
	В тетради

	19. Составление программ.
	19
	
	В тетради

	20. Функции и процедуры.
	20
	
	В тетради

	21. Работа со строками.
	21
	
	В тетради

	22. Решение задач на обработку строк.
	22
	
	В тетради

	23. Решение задач на обработку строк.
	23
	
	В тетради

	24. Работа с файлами.
	24
	
	В тетради

	25. Работа с графикой.
	25
	
	В тетради

	26. Зачетное занятие.
	26
	
	

	
	
	
	

	4 четверть (16 часов)
	
	
	

	Объектно-ориентированное программирование. 
	
	
	

	27. Понятие объектно-ориентированного программирования. Пример программы.(показ цвета по трем составляющим).
	27
	
	Практика

	28. Свойства формы. Работа с компонентами: кнопка (Button), окно редактирования (Edit), окно для размещения рисунка (Image). Стандартные фигуры (Shape). Написание собственных программ.
	28
	
	Практика

	29. Особенности работы со строковыми переменными. Создание проекта.
	29
	
	

	30. Создание проекта.
	30
	
	Проект

	31. Компоненты: панель (Panel), меню, диалоговые окна.
	31
	
	Проект

	32. Создание проекта.
	32
	
	Проект

	33. Создание проекта.
	33
	
	Проект

	34. Зачетное занятие.
	34
	
	

	
	
	
	

	Резерв 2 ч.
	35
	
	


11 класс.
	1 четверть (18 часов)
	
	
	

	Текстовый редактор. OpenOffice.org Writer.
	
	
	

	1. Текстовые редакторы и текстовые процессоры. Текстовый процессор. Панель инструментов. Контекстное меню. Набор текста. Выделение фрагментов текста. Способы форматирования текста. Работа с абзацем. Отмена действий ошибочных команд. Форматы текстовых файлов и их преобразование. Практика.
	1
	
	Практика

	2. Методы представления документа. Форматирование с помощью линейки. Стиль: применение и создание.  Список. Таблица. Вставка OLE объектов. Рисование.
	2
	
	Практика

	3. Редактор формул.
	3
	
	Практика

	4. Зачетное занятие.
	4
	
	Практика

	Табличный редактор. OpenOffice.org Calc.
	
	
	

	5. Электронные таблицы. Ячейки. Адрес ячейки. Типы и формат данных. Стандартные функции.
	5
	
	Практика

	6. Редактирование структуры таблицы. Абсолютный и относительный адрес. Таблицы с несколькими листами.
	6
	
	Практика, тест

	7. Разбор теста. Построение диаграмм.
	7
	
	Практика

	8. Применение электронных таблиц для решения задач. Построение графика в электронных таблицах. Тест.
	8
	
	практика

	9. Зачетная практическая работа.
	9
	
	

	2 четверть (14 часов)
	
	
	

	Мультимедийные технологии. OpenOffice.org Impress.
	
	
	

	Интернет. HTML.
	
	
	

	10. Аппаратный состав мультимедиа-компьютера. Программные средства разработки мультимедиа проектов. Форматирование текста. Гиперссылки и управляющие кнопки.
	10
	
	Конспект

	11. Работа над проектом.
	11
	
	Презентация

	12. Способы организации связи между компьютерами. Локальные и глобальные компьютерные сети. Типология локальной сети. Техническое построение локальной сети. Сетевой протокол. Пакетный протокол.Глобальные компьютерные сети. Возникновение. WWW. Интернет. IP-адрес. URL. Технология организация передачи информации (пакеты, протокол TCP/IP). Способы подключения к интернету. Службы интернета. 
	12
	
	Конспект

	13. Практическая работа в интернете. Электронная почта, Web – страницы, файловые архивы, телеконференции, форум. Поисковые системы. 
	13
	
	конспект

	14. Тестирование. Язык HTML. Основные теги. 
	14
	
	Создание web-страницы

	15. Гиперссылки, рисунки в HTML – документе. Работа над проектом.
	15
	
	Создание web-страницы

	16. Работа над проектом.
	16
	
	

	
	
	
	

	3 четверть (20 часов)
	
	
	

	Базы данных. OpenOffice.org Base.
	
	
	

	17. Систематизация и хранение информации. Иерархические, сетевые и реляционные модели данных. Представление о системах управления базами данных (СУБД). 
	17
	
	конспект

	18. Знакомство с учебной базой данных.  Основные объекты в базах данных и операции над ними (запись, поле). Таблицы. Построение таблицы при помощи мастера таблиц. Сортировка и поиск записей.
	18
	
	практика

	19. Формы. Создание форм при помощи мастера форм.
	19
	
	практика

	20. Запросы. Создание запроса при помощи мастера запросов. Создание отчетов  вывод их на печать.
	20
	
	Практика, тест

	21. зачетная практическая работа
	21
	
	

	Разное.
	
	
	

	22. Логические основы устройства ЭВМ.
	22
	
	конспект

	23. История развития компьютерной техники. Архивация данных.  Архиваторы. Вирусы и антивирусные программы. Инсталляция программ. Правовые вопросы.
	23
	
	конспект

	24. Компьютерное моделирование.
	24
	
	конспект

	25. Логические функции.
	25
	
	В тетради

	26. Итоговый тест.
	26
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	4 четверть (16 часов)
	
	
	

	Графика. OpenOffice.org Draw.
	
	
	

	27. Векторная и растровая графика. Обзор графических редакторов. Форматы графических файлов. 
	27
	
	конспект

	28. Создание простейших изображений. Линии, основные фигуры. Цвет, заливка.
	28
	
	Практика

	29. Методы обработки изображений.
	29
	
	Практика

	30. Монтаж изображений.
	30
	
	Практика

	31. Подготовка web-графики. Особенности gif и jpg форматов. Оптимизация размера изображения.
	31
	
	конспект

	32. Создание  анимационных роликов.
	32
	
	практика

	33. Зачетное занятие.
	33
	
	

	34. Итоговый тест.
	34
	
	

	
	
	
	

	

	
	
	

	
	
	
	


